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ปีที่ 34 ฉบับที่ 25 วันที่ 17 - 21  มิถุนายน 2567

นายธนกร กุลศรี  ชื่อเล่น “เฟิร์ส”
นักศึกษา ชั้นปีที่ 4 สาขาวิศวกรรม
หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ คณะ
วิศวกรรมศาสตร์ มจพ. คาเร็กเตอร์
เป็นคนร่าเริงสนุกสนานแต่อาจเป็น
แง่มุมที่คนอื่นไม่ได้เห็น เพราะเมื่อ
ต้องทำงานก็จะเป็นคนเคร่งเครียด
จริงจัง เพราะเป็นคนคิดเยอะ อยาก
ให้งานทุกอย่างออกมาสมบรูณ์แบบ
ที่สุด  หลงใหลด้านเทคโนโลยีหุ่น
ยนต์ ชื่นชอบในการคำนวณและ
คณิตศาสตร์อย่างจริงจัง ถ้าสนใจ
เรื่องอะไร!! แล้วจะค้นหาและศึกษา
หาข้อมูลเรื่องนั้น ๆ อย่างละเอียด
เพื่อน ๆ เรียกว่าเนิร์ด (Nerd) เลย
พ่วงมาด้วยผลการเรียนที่เกรดเฉลี่ย
สะสม 3.96

จึงทำให้การสอนของครูแตกต่างจากการสอนปกติ โดยเน้น
การปฎิบัติจริง ให้ได้เรียนรู้ ถึงการวางกรอบแนวคิด วางแผน
อย่างมีหลักการ และมีประสบการณ์ที่ได้เข้าร่วมการแข่งขัน
หุ่นยนต์ กอปรกับการเรียนการสอนของคุณครูในตอนนั้น มัน
เกิดจุดประกายความสนใจในวิศวกรรมของผมขึ้นมาทันที
ทำให้ผมตั้งใจจะศึกษาต่อในสาขาวิศวกรรมหุ่นยนต์ และได้
สมัครเข้าศึกษาต่อที่ มจพ. ด้วยโควตาความสามารถพิเศษ
ด้านสิ่งประดิษฐ์หุ่นยนต์ 

ดูแล้วไม่ธรรมดาเลยใช่ไหมคะ แต่ยังไม่จบมีดีกรีนักศึกษาดี
เด่น “เพชร มจพ.” ปี 2566  ระดับคณะ และมีฝีมือจัดจ้าน
เพราะเป็นหนึ่งในสมาชิกทีมหุ่นยนต์ iRAP Robot มจพ. ได้
รับรางวัลชนะเลิศอันดับที่ 1 พร้อมด้วยรางวัล Best In
Class Mobility และ Best In Class Mapping ปี 2023 ณ
ประเทศฝรั่งเศส หลาย ๆ คน คงคุ้นหน้าตากันเป็นอย่างดี
 “เฟิร์ส” เล่าให้ฟังว่าตอนเรียนมัยธยมปลาย ได้ร่วมทำ
ชมรมหุ่นยนต์กับคุณครูท่านหนึ่งซึ่งคุณครูเรียนจบด้าน
วิศวกรรมศาสตร์  



ผศ.ดร. สราวุฒิ   สืบแย้ม ประธานคณะกรรมการศูนย์คลังข้อมูลกฎหมายการศึกษาและอุตสาหกรรม  กองกลาง สำนักงานอธิการบดี
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ (มจพ.)  ประธานศูนย์คลังข้อมูลฯ ยกทีมคณะกรรมการเข้าประชาสัมพันธ์เชิงรุก
โดยเข้าร่วมการบรรยายให้กับ 3 คณะได้แก่  1) คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์  24-25  มิถุนายน 2567  เวลา  8.30-17.30 น. 2) คณะ
ครุศาสตร์อุตสาหกรรรม ระหว่างวันที่  27-28  มิถุนายน  2567  เวลา 8.30-17.30 น.  ณ ห้องประชุมใหญ่ ชั้น 8 อาคารปฏิบัติการและ
ประลองรวม (อาคาร 44) และ 3) คณะพัฒนาธุรกิจและอุตสาหกรรม  ระหว่างวันที่ 27-28 มิถุนายน 2567 เวลา 8.30-17.30 น. ณ หอ
ประชุมเบญจรัตน์ อาคารนวมินทรราชินี เพื่อประชาสัมพันธ์และเผยแพร่กิจกรรมของศูนย์คลังข้อมูลกฎหมายการศึกษาและ
อุตสาหกรรมให้แก่นักศึกษาใหม่ของมหาวิทยาลัย  รวมถึงเพื่อสร้างความรู้ ความเข้าใจ บทบาทหน้าที่ของศูนย์คลังข้อมูลฯ การนำเสนอ
ข่าวสารการประชาสัมพันธ์ที่เกี่ยวข้องผ่านช่องทาง เว็บไซต์  Facebook รวมถึงกิจกรรมร่วมตอบคำถามและรับรางวัล
รายละเอียดศูนย์ข้อมูลฯ  elic.kmutnb.ac.th/index.php  หรือที่ www.facebook.com/elic.kmutnb/

การเรียนในมหาวิทยาลัย “ผมเลือกเรียนสาขาที่ชอบ และค้นพบตัวเองตั้งแต่มัธยม
จึงปรับตัวไม่ยาก ด้วยมีผลการเรียนที่เกรดเฉลี่ยสะสม 3.96” ผมจึงได้รับการคัด
เลือกจากคณะวิศวกรรมศาสตร์ เป็นนักศึกษาดีเด่น ‘เพชร มจพ.’ ประจำปีการ
ศึกษา 2567  นอกจากได้ต่อยอดความสนใจและความสามารถจากสมัยมัธยมโดย
การเข้าร่วมชมรมหุ่นยนต์ของคณะวิศวกรรมศาสตร์ IRAP ROBOT แล้วยังได้มีส่วน
ร่วมในการพัฒนาหุ่นยนต์สำหรับการแข่งขันตั้งแต่ช่วงชั้นปีที่ 1 จนถึงปัจจุบันด้วย
การสนับสนุนจากทางมหาวิทยาลัยและคณะวิศวกรรมศาสตร์ทำให้ผมและเพื่อน
ร่วมทีมได้แสดงศักยภาพและคว้ารางวัลในการแข่งขัน เช่น CRU ROBOT GAMES,
TPA ROBOT และ WORLD ROBOCUP RESCUE  โดยในการแข่งขันปี 2023 ณ
ประเทศฝรั่งเศส ผมและทีมได้รับรางวัลชนะเลิศอันดับที่ 1 พร้อมด้วยรางวัล BEST
IN CLASS MOBILITY และ BEST IN CLASS MAPPING ซึ่งบ่งบอกถึงสมรรถนะใน
การขับเคลื่อนและความสามารถในการสร้างแผนที่เพื่อการสำรวจของหุ่นยนต์ 

“เพชร มจพ.” ปี 2566  (ต่อ)

 “เนื่องจากผมรู้ว่าตนเองชอบในวิศวกรรมหุ่นยนต์ตั้งแต่ช่วงมัธยม โดยที่คลุกคลีกันมาตลอดเพราะเป็นสิ่งที่ทำให้มีความสุข
และชอบ” การทำกิจกรรมชมรมหุ่นยนต์ ทำให้เราได้ปฏิสัมพันธ์กับผู้คนในหลากหลายความคิด และอายุ รวมทั้งจากทีมที่เข้าร่วม
การแข่งขันแต่ละรายการ นอกจากต้องพัฒนาตัวเองให้เก่งขึ้น การช่วยงานของเพื่อน คอยสอนงานและให้ความรู้ให้กับรุ่นน้อง ๆ  
จึงมองว่าการทำกิจกรรมลักษณะเช่นนี้ ก็ไม่ต่างอะไรกับการฝึกงานไปพร้อมกับเรียนไปด้วย ด้วยเหตุนี้ทำให้เห็นมุมมองและ
ทัศนคติที่หลากหลายในความพร้อมในการทำงานจริงมากกว่าคนอื่น  
 การทำกิจกรรมชมรมหุ่นยนต์และการพัฒนาตนเองอย่างสม่ำเสมอ ไปสนับสนุนและส่งเสริมการเรียนในห้องที่เกี่ยวกับเรื่องของหุ่น
ยนต์ ทำให้มีผลการเรียนอยู่ในระดับดีมากอย่างต่อเนื่องตลอด 4 ปี จากการแข่งขันและรางวัลที่ได้รับมา จากความพยายามในการ
พัฒนาตนเองไม่ใช่แค่ 4 ปี ในรั้ว มจพ. คือ 7 ปี ตั้งแต่เริ่มแข่งขันหุ่นยนต์ครั้งแรกช่วงมัธยมปลายจาก “เด็กเนิร์ด” (NERD) ที่เขียน
โปรแกรมหุ่นยนต์ได้นิดหน่อยในวันนั้นกลายเป็นโปรแกรมเมอร์ในทีมหุ่นยนต์ระดับโลก สิ่งเหล่านี้เกิดจากความชอบ ความคลั่ง
ไคล้ในอะไรสักอย่างแล้วพยายาม ทุ่มเทเติมที่กับมัน 
  “ชัยชนะที่ยิ่งใหญ่ที่สุดคือ การเอาชนะตัวเอง” ความสำเร็จหรือรางวัลที่ผมได้รับมาตลอดนั้นผมมองมันเป็นผลพลอยได้ รางวัล
แท้จริง ที่ได้รับคือความรู้ความสามารถที่ได้มาจากการเอาชนะและพัฒนาตนเองมาตลอด ท้ายนี้ อยากฝากถึงน้องที่มีความสนใจ
วิศวกรรม โดยเฉพาะด้านหุ่นยนต์และนวัตกรรมคณะวิศวกรรมศาสตร์และชุมรม iRAP Robot มจพ. จะเป็นที่ที่ทำให้น้องได้
เอาชนะและพัฒนาตนเองที่ดีที่สุดได้อย่างแน่นอน “เฟิร์ส” กล่าวท้ายที่สุด 


